Peliohjeet

— UNO Fandom Princess of Power (2025)

Sisalto

113 korttia - mukaan lukien erityissaantokortti - tarkemmat tiedot erityiskortit-osiosta.
Tavoite

Olla ensimmainen, joka paasee korteistaan eroon.

Erityinen foliokortti

Pakassa on yksi ylimaarainen erityinen foliokortti. Se on Villin yhdista Etheria -kortin kaksoiskappale.
Voit pitaa kortin kerailykappaleena tai kayttaa sita pelaamiseen tuodaksesi hieman lisamaustetta
pelipakkaan. Jos kaytat sitd pelaamiseen, poista pakasta toinen Villi yhdista Etheria -kortti.

Valmistelu

1. Valitkaa jakaja ja sekoittakaa kortit.

2. Jakakaa jokaiselle pelaajalle 7 korttia.

3. Laittakaa loput pakasta kuvapuoli alaspain keskelle poytaa. Tama on nostopakka.

4. Nostopakan paallimmainen kortti kdannetaan pdydalle kuvapuoli ylospain ja siitd muodostuu
poistopakka. Huomio: Jos kaannetty kortti on erityiskortti, laittakaa se takaisin pakkaan ja kdantakaa
seuraava kortti.

5. Jakajan vasemmalla puolella oleva pelaaja aloittaa ja peli jatkuu myotapaivaan.

Pelataan UNOa!

Omalla vuorollasi, yritat paasta eroon korteistasi pelaamalla niita yksi kerrallaan poistopakkaan.

Jos sinulla on sopiva kortti kadessasi, voit pelata sen poistopakkaan.

1. Voit pelata kortin vain jos ainakin yksi sen ominaisuuksista (vari, numero tai toiminto) vastaa
poistopakan paallimmaista korttia.

2. Jos pelaamasi kortti on erityiskortti, se tekee jotain erityista! (katso erityiskortit osio).

Ellei sinulla ole sopivaa korttia, nosta yksi kortti nostopakasta.
1. Jos nostamasi kortti voidaan pelata, voit pelata sen.
2. Voit halutessasi nostaa kortin, vaikka sinulla olisi sopiva kortti kadessasi.

Kun olet pelannut tai nostanut kortin, pelivuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
Huomio: Jos nostopakassa ei ole kortteja jaljella, sekoita poistopakka uudeksi nostopakaksi.

IIUNO!II

Silla hetkella, kun kadessasi on enaa 1 kortti, sinun taytyy huutaa "UNQO" varoittaaksesi muita pelaajia,
ettd olet voittamassa.

Kuitenkin, jos toinen pelaaja ehtii ensin ja sanoo 'UNO' ennen kuin seuraava pelaaja aloittaa
pelivuoronsa, sinun taytyy nostaa 2 korttia.

Voittaminen

Kun pelaaja pelaa viimeisen korttinsa, he voittavat. Aika sekoittaa kortit ja pelata uudelleen!



Erityiskortit

Nosta kaksi korttia - Kun tama kortti pelataan, seuraavan pelaajan on nostettava 2 korttia
ja he menettavat vuoronsa.

Suunnanvaihto - Kun tama kortti pelataan, pelisuunta vaihtuu painvastaiseksi
(myodtapaivaisesta vastapaivaiseksi tai vastapaivaisestd myotapaivaiseksi).

Ylihyppy -Kun tdma kortti pelataan, seuraava pelaaja menettda vuoronsa.

Villikortti/Varinvaihto - Kun kortti voidaan pelata minka tahansa kortin paalle. Kun pelaat
taman kortin, saat valita pelattavan varin.

Villi yhdista Etheria - She-Ralla on voima pelastaa maailmankaikkeus (tai
ainakin muuttaa taman kierroksen tulosta)! Ensiksi, valitse salaa haluamasi
varinen kortti kadestasi, alaka nayta sita kenellekaan. Seuraavaksi, muut
pelaajat paljastavat kortin kadestaan toivoen, ettd se vastaa salaisen kortin
varia. Nyt paljasta salainen korttisi ja kaikki pelaajat joiden kortti ei vastaa
salaisen kortin varia, joutuvat nostamaan 1 kortin ja laittavat sen (seka
paljastamansa kortin) kateensa. Jos pelaajan kortti vastaa salaisen kortin varia, heidan ei tarvitse
nostaa korttia. He vain palauttavat paljastamansa kortin kateensa. Jos yhdenkin pelaajan kortti vastaa
salaisen korttisi varia, voit laittaa salaisen korttisi poistopakkaan ja siita tulee uusi pelattava vari. Jos
yhdenkaan pelaajan kortti ei vastaa salaisen kortin varia, palauta se kateesi ja valitse pelattava vari.

Villi nosta nelja - Taman kortin voi pelata minka tahansa kortin paalle. Mutta korttiin liittyy
pieni juju: voit pelata kortin vain, jos sinulla ei ole pelattavaa varia kadessasi.

Kun kortti pelataan, seuraavalla pelaajalla on 2 vaihtoehtoa: nostaa 4 korttia ja menettaa
vuoronsa tai haastaa kortin pelannut pelaaja.

Jos pelaaja paattaa haastaa kortin, silloin sinun on naytettava kadessasi olevat kortit
haastajalle, vahvistaaksesi onko kddessasi sopivan varista korttia - myds muut kddessasi
mahdollisesti olevat Villit kortit katsotaan sopivan variksi.

* Jos sinulla ei ole pelattavaa varia kadessasi: haastaja nostaa 6 korttia 4 kortin sijaan ja menettaa
vuoronsa.

* Jos sinulla on pelattavaa varia kadessasi: sinun taytyy nostaa 4 korttia eikd seuraava pelaaja nosta
yhtaan.

Tama kortti on myos villi kortti, joten saat valita pelattavan varin (mahdollisen haasteen
lopputuloksesta riippumatta).



Pisteiden laskeminen (vaihtoehtoinen tapa voittaa)
Kun pelaaja voittaa kierroksen, han saa pisteita vastustajien kadessa olevien korttien mukaisesti.

Korttien pistearvot ovat:

Numerokortit (0-9)................ numeroarvo
Ei-villit Erityiskortit................ 20p
Villitkortit...ooveueeeneeininneennenn. 50p

Pida kirjaa pelaajien pisteista. Kun joku pelaajista saavuttaa 500 pistetta, he voittavat.

- Kaantanyt alkuperaisista englanninkielisista ohjeista Joni Koivisto



